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Resumo Profissional

Analista de Sistemas com experiência no desenvolvimento, manutenção e evolução de sistemas corporativos
e integrações entre aplicações. Atuação utilizando tecnologias como C# (.NET), React, Oracle SQL e
Mulesoft, com foco na criação de APIs, integração de sistemas e modernização de aplicações legadas.
Experiência progressiva dentro do ambiente corporativo, desde estágio até posição plena, contribuindo no
desenvolvimento de soluções escaláveis e de suporte a operações empresariais.

Experiência Profissional

Tech Mind — Uberlândia

Analista de Sistemas Pleno 01/2025 – Atualmente

• Desenvolvimento e manutenção de sistemas corporativos utilizando C# (.NET), React e Oracle SQL.
• Implementação de integrações entre sistemas por meio da plataforma Mulesoft.
• Desenvolvimento e evolução de APIs e soluções de integração entre aplicações empresariais.
• Atuação na melhoria contínua de sistemas existentes e suporte à evolução tecnológica das aplicações.

Analista de Sistemas Júnior 11/2023 – 01/2025

• Desenvolvimento de novos sistemas corporativos utilizando C# (.NET), React e Oracle SQL.
• Participação em projetos de migração e modernização de sistemas legados.
• Implementação de funcionalidades e melhorias em aplicações existentes.
• Utilização de Oracle APEX e Mulesoft no desenvolvimento de soluções e integrações.

Estagiário em Análise de Sistemas 08/2022 – 10/2023

• Desenvolvimento e manutenção de sistemas corporativos utilizando C# (.NET), React e Oracle SQL.
• Apoio no desenvolvimento de novos sistemas e evolução de aplicações existentes.
• Participação em projetos de melhoria e modernização de sistemas.

Competências Técnicas

Back-End

• C# (.NET)
• VB .NET
• Java (Spring)
• PHP (Laravel, Blade)
• Python

Front-End

• React

Banco de Dados

• Oracle SQL
• MySQL

Integração de Sistemas

• Mulesoft

Ferramentas e Ambientes

• Visual Studio
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• Visual Studio Code
• IntelliJ
• Eclipse
• SpringTools
• MySQL Workbench
• SQL Developer
• DBeaver
• Anypoint Studio / Platform

Formação Acadêmica

Pós-Graduação em Segurança da Informação e Forense Digital
Universidade de Uberaba (Uniube) 2025

Graduação em Engenharia de Computação
Universidade de Uberaba (Uniube) 2020 – 2024

Projetos

Fábrica de Software

Projeto acadêmico com objetivo de capacitar alunos no desenvolvimento de software voltado à comunidade
externa, incluindo empresas e indivíduos. O projeto envolve a criação de soluções tecnológicas e o uso de
tecnologias assistivas, contribuindo para a aplicação prática de conhecimentos de engenharia de software.

Atividades Acadêmicas

Iniciação Científica
Área: Neurotecnologia (Neurocirurgia)
Instituição: Universidade de Uberaba (Uniube)
Orientadora: Prof. Dra. Luciene Chagas de Oliveira
Período: 03/2021 – 06/2022

Monitoria Acadêmica

Linguagem C — Universidade de Uberaba (Uniube) 2022/1

Portugol — Universidade de Uberaba (Uniube)

Eventos

• I Jornada Acadêmica da Computação e Elétrica — Uniube (2021)
• V Seminário de Extensão — Uniube (2021)
• Maratona de Programação — Uniube (2021)
• I Olimpíada de Programação — Uniube (2022)
• XXIII Seminário de Iniciação Científica — Apresentador — Uniube (2022)
• II Olimpíada de Programação — Uniube (2022)

Idiomas

Inglês — Nível intermediário
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